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FOR INSPIRATION AND RECOGNITION OF ENGINEERING
REGLAMENTO 2026

¢(QUIENES SOMOS?

JACTECH, cuyo nombre hace alusién a la ciudad de Jacarei y a la tecnologia que
deseamos impactar, es el primer equipo de nuestra ciudad en la FIRST Robotics
Competition (FRC), representando al SESI SENAI local.

Nuestra mision es llevar la robdtica al mayor numero posible de personas,
utilizando la tecnologia para influir positivamente en nuestro pais.

IMPULSADOS POR STEAM

S - Science (Ciencia)

T - Technology (Tecnologia)

E - Engineering (Ingenieria)

A - Art (Arte)

M - Mathematics (Matematicas)

Conoce nuestro libro especialmente creado para ayudarte a aprender mas
sobre el término STEAM: JAC DESCUBRIENDOQO EL STEAM

. COMO NACIO EL FIRE?

El campeonato “For Inspiration And Recognition Of Engineering” nacié de la pasién
de uno de sus miembros fundadores por la ingenieria y las competencias, impulsado
por el deseo de participar en torneos dentro de esta area.

Asi, el FIRE es mucho mas que una competencia: es un espacio donde jovenes
visionarios tienen la oportunidad de destacar al encontrar soluciones creativas para
desafios reales.
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https://heyzine.com/flip-book/6fd7fee952.html

En este entorno desafiante, los participantes tendran la oportunidad no solo de
aplicar lo que saben, sino también de aprender mientras resuelven problemas
complejos, promoviendo la innovacion y la ingeniosidad.

SOBRE EL TEMA DE LA EDICION:

En la edicién de este afo, el reto central es "Energia Sostenible: Desarrollar
proyectos para abordar de forma sostenible la creciente demanda de energia
en Brasil y en el mundo”.

En esta edicidn, los participantes deben desarrollar soluciones innovadoras
para generar energia limpia de manera eficiente, asequible y sostenible, explorando
nuevas tecnologias de centrales eléctricas, sistemas hibridos y métodos de
distribucion inteligentes, centrandose en reducir los impactos ambientales y ampliar
el acceso a la energia. Las ideas pueden estar relacionadas con tres areas
principales:

1. Generacidon de energia renovable: Produccién de energia a partir de
fuentes limpias como la solar, la edlica y la hidroeléctrica. Se prioriza la
ampliacion del acceso y la reduccion del impacto ambiental.

2. Almacenamiento de energia: Desarrollo de soluciones para almacenar
energia para su uso posterior. Incluye baterias y sistemas de respaldo.

3. Innovaciones en sistemas energéticos: Innovacion en sistemas que
suministran y generan energia de forma eficiente y equilibrada. Incluye redes
inteligentes, nuevas opciones de distribucidn, generacién mediante nuevos
medios y acceso a regiones remotas.

SOBRE LA COMPETENCIA:

1. FIRE es un campeonato de ingenieria que busca incentivar a los estudiantes
a convertirse en futuros lideres de la ingenieria de manera divertida e
innovadora;

2. Al ser anunciado el tema principal, los participantes deben elaborar una
solucion en grupo por medio de modelado con prototipos fisicos o digitales,
presentados en un video, o en forma de dibujo enviado en formato
digitalizado;

3. La nueva categoria Autonomous es libre, no estando necesariamente
relacionada con el tema del desafio de la temporada. En ella, los
participantes deben elaborar un dispositivo autbnomo usando sus
conocimientos de electroelectronica, también presentado a través de un video
explicativo;

4. Pueden inscribirse todos los estudiantes que estén matriculados en la
Educacién Primaria o Secundaria;

5. Al participar en el campeonato FIRE, todos los participantes elegibles
aceptan automaticamente las siguientes condiciones:
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No esta permitido vulnerar los derechos humanos;

No se permiten palabras ofensivas o de mal gusto;

Es obligatorio presentar brevemente al equipo, incluyendo su nombre y
sus integrantes;

Para los videos, es obligatorio contar con calidad de imagen y sonido
viables para su evaluacion;

Para los archivos de imagen, es obligatorio tener calidad suficiente
para su evaluacion;

Confirman la veracidad de toda la informacion proporcionada durante
su participacion en este evento;

Aceptan total y exclusiva responsabilidad por los medios utilizados en
la creacién del proyecto, garantizando su autoria y originalidad;

Se comprometen a no violar la intimidad, privacidad, honor e imagen
de ninguna persona;

Eximen al SESI SENAI JACTECH y a las empresas asociadas de
cualquier responsabilidad relacionada con tales hechos, aspectos,
derechos y/o situaciones;

Asumen todos los gastos, incluyendo aquellos relacionados con la
creacion de prototipos, internet, equipos y cualquier otro costo
asociado a la participacion;

La comision organizadora se reserva el derecho de realizar cambios
en las reglas con al menos 10 dias de aviso previo antes de que
entren en vigencia.

INSCRIPCIONES EVALUACION RESULTADO
(ENVIO DEL VIDEO)

08/05 al 30/08/2026 01/09 al 25/09/2026 08/10/2026

SOBRE LA INSCRIPCION:

1.

Periodo de inscripciones: del 08/05 al 30/08;

2. IMPORTANTE: El video debe ser enviado en el mismo formulario de

w

6.

inscripcion. Por lo tanto, es fundamental respetar el plazo limite;

La solucion al desafio debera ser propuesta por grupos de hasta 3 personas;
La inscripcion debe realizarse en conjunto, pero el certificado sera emitido de
forma individual;

Los miembros del equipo deben pertenecer a la misma institucién educativa y
al mismo nivel (01, 02 o 03);

Es necesario crear un nombre para el equipo, con fines de identificacion.

SOBRE LOS EMBAJADORES:
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1.

Los Embajadores del FIRE tienen un papel fundamental en la difusién del
campeonato en sus comunidades. Son responsables de incentivar y apoyar a
los equipos interesados en participar;

. El principal objetivo de los Embajadores es divulgar el FIRE utilizando sus

propios canales de comunicacion, ademas de fomentar el espiritu de la
ingenieria, la creatividad y la innovaciéon en las escuelas y regiones donde
actuan;

Los tres embajadores que mas se destaquen en el apoyo a los equipos —ya
sea promoviendo el campeonato o ayudando en el proceso de inscripcion—
recibiran un obsequio exclusivo del equipo SESI SENAI JACTECH, como
forma de reconocimiento por su impacto y dedicacién durante esta edicion del
FIRE.

COMO CONVERTIRSE EN UN EMBAJADOR:

1.

Para convertirse en Embajador del FIRE, solo es necesario inscribirse a
través del formulario oficial, disponible en el siguiente enlace:

https://forms.gle/e4cxcijayNeePNTY9

2. Complete todos los datos correctamente para garantizar su participacion e

identificacion.

SOBRE LAS CATEGORIAS:

1.

El equipo podra elegir entre las categorias ARTE (técnico o artistico),
PROTOTIPO MAKER (fisico o} digital) y AUTONOMOUS
(electronical/programacion);

Para quienes elijan modelado Maker: Prototipo (fisico o digital), es necesario
hacer un video sobre el proyecto y enviarlo mediante el formulario de
inscripcion disponible en el enlace del FIRE;

Quienes elijan la categoria Autonomous deberan enviar un video explicando
de manera detallada la programacion y la electrénica del dispositivo
autonomo disefiado por el equipo, y enviarlo a través del formulario de
inscripcion;

Quienes opten por la categoria Arte deberan enviar una foto o digitalizacién
en formato de archivo mediante el formulario de inscripcion disponible en el
enlace del FIRE.

ARTE:

1.

En esta categoria, los participantes deben expresar ideas y soluciones
mediante dibujos. Los trabajos pueden tener un caracter técnico o artistico,
siempre que estén relacionados con el tema propuesto;
Ejemplos incluyen: dibujo técnico de una invencién o equipo, ilustracion
artistica de una solucién a un problema social o ambiental, arte conceptual
inspirado en temas de ciencia, tecnologia o ingenieria.
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https://forms.gle/reJQUCmsDwcbwg6r8

PROTOTIPO MAKER:

1.

Esta categoria esta destinada a la creacion de prototipos fisicos o digitales,
permitiendo que los participantes desarrollen soluciones practicas basadas
en el tema de la competencia. También se aceptan proyectos de modelado
3D, siempre que presenten una aplicacion funcional o un concepto innovador;
Ejemplos incluyen: prototipos hechos con materiales reciclables o de facil
acceso, proyectos digitales sencillos (en plataformas como Tinkercad,
Scratch o similares), dispositivos fisicos simples, como maquetas o
mecanismos manuales.

AUTONOMOUS:

1.

Esta categoria tiene como objetivo la creacion de prototipos robdticos sin
intervencidon humana, utilizando electroelectronica, permitiendo que los
participantes apliquen sus conocimientos en robética y programacion. Solo se
consideran robots aquellos dispositivos fisicos programados por computadora
que ejecutan tareas de forma auténoma;

Ejemplos incluyen: una barrera hecha con Arduino que se abre
automaticamente cuando el sensor de proximidad detecta algo; un prototipo
con LEGO que separa piezas segun sus colores respectivos sin intervencion
humana;

Para la inscripcidon en la categoria Autonomous,_es necesario estar dentro
de los Niveles 2 y 3. Para la evaluacion, se debe enviar una foto o
documento de la programacion del robot y un video explicando el
funcionamiento y la programacion del dispositivo auténomo.

SOBRE EL VIDEO Y ENVIiO (PROTOTIPO MAKER o AUTONOMOUS):

1.

Es necesario incluir una descripcién al inicio del video (una imagen de
portada con una breve descripcion del concepto base utilizado), con duracion
maxima de 15 segundos;

Esta prohibido que una persona no inscrita represente al equipo en el video;
Es necesario que todos los miembros del equipo participen en el video (ya
sea en la presentacion, produccion o edicion);

Esta prohibido exceder el tiempo maximo del video (3 MINUTOS);

El video debe enviarse mediante el formulario de inscripcién del evento:
https://forms.agle/yuMFwYbb9cdhEfEF6 antes del 30 de agosto de 2025.
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SOBRE EL ARCHIVO DE IMAGEN Y ENVIO (ARTE):

1. El archivo de imagen debe contener una foto del dibujo en una hoja A4, ya
sea en orientacion horizontal o vertical.

2. El envio esta limitado a solo 1 archivo por equipo.

3. Aligual que el video, el archivo de imagen debe ser enviado mediante el
formulario de inscripcion del evento: https://forms.gle/yuMFwYbb9cdhEfEF6
antes del 30 de agosto de 2026.

SOBRE EL PROCESO DE EVALUACION:

1. El periodo de evaluacién de los videos sera del 01/10 al 20/10/2025;

2. Los mejores videos seran evaluados por los representantes del principal
patrocinador en el desarrollo de este campeonato, Rockwell Automation;

3. La competencia estara dividida en tres niveles que seguiran los mismos
criterios de evaluacion, pero con premios distintos segun el rango de edad,
como se explica a continuacion:

a. Nivel 01: Equipos de 1° a 5° grado;
b. Nivel 02: Equipos de 6° a 9° grado;
c. Nivel 03: Equipos de 1° a 3° de secundaria.

4. Los criterios de evaluacion estaran divididos entre las tres categorias de esta
edicion: ARTE (técnico/artistico), PROTOTIPO MAKER (fisico/digital) y
AUTONOMOUS (programacion y electronica);

5. Las soluciones propuestas seran evaluadas segun los criterios y puntos que
se detallan a continuacion:

CRITERIOS DE AVALIAGAO:

1. ARTE:
CRITERIOS ,DE CONCEPTO PUNTUACION
EVALUACION (0 A100
PUNTOS)
Comprender el tema Evalue si el proyecto aborda 20
claramente el tema propuesto y si su
ejecucion refleja una interpretacion
creativa del mismo.
Creatividad y originalidad Evalua la innovacion y originalidad del 25
disefio 0 modelo presentado,
considerando soluciones unicas y/o
innovadoras..
Dominio Técnico Evalua la correcta aplicacion de 10

'-ig Rockwell
Aultomaltion

v A



https://forms.gle/qrC3xGPv3dZVCEay9
https://forms.gle/yuMFwYbb9cdhEfEF6

conceptos, teorias y técnicas de
ingenieria.

Claridad de la Evalua la claridad de la idea o concepto 10
idea/concepto central de la obra, y si el publico puede
comprenderla facilmente.
Factibilidad Evalla si las soluciones propuestas 10
mediante disefio o modelado son
factibles en la practica.
Proceso de adaptacion y Analizar la capacidad del proyecto para 10
flexibilidad adaptarse a diferentes escenarios o
necesidades futuras.
Sostenibilidad del proyecto | Analiza la capacidad de sostenibilidad 15
general del proyecto evaluado para
satisfacer las necesidades humanas sin
dafar directamente el medio ambiente.
2. PROTOTIPO MAKER:
CRITERIOS ,DE CONCEPTO PUNTUACION
EVALUACION (0 A100
PUNTOS)
Funcionalidad Evalula si el prototipo cumple 20
correctamente la funcion prevista.
Innovacion Evalla la claridad de la idea o 25
concepto central de la obra, y si el
publico puede comprenderla
facilmente.
Utilidad Evaluar la validez del prototipo para 20
resolver el problema o satisfacer la
necesidad propuesta.
Documentacién/Justificacion | Evaluar si las soluciones propuestas 10
técnica mediante modelizacién son factibles
en la practica.
Factibilidad Analizar la capacidad del proyecto 20
para adaptarse a diferentes
escenarios o necesidades futuras.
Sustentabilidad /Impacto Evaluar si el prototipo tiene en cuenta 5

Ambiental

los aspectos de sostenibilidad vy el
impacto ambiental en la eleccién de
materiales y procesos.
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3. AUTONOMOUS:

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONCEPTO

PUNTUACION
(0 A 100
PUNTOS)

Complexidad

Evalua la profundidad y la sofisticacion
del proyecto, teniendo en cuenta la
funcion que desempena el dispositivo,
el nivel de integracién de los
componentes, asi como la estructura
general del proyecto, incluyendo la
planificacion y la innovacion.

10

Claridad

Analice la capacidad del equipo para
comunicar sus ideas, observando la
calidad de la presentacion oral, la
claridad conceptual y el uso de
ejemplos practicos y analogias.

15

Conocimiento técnico

Refleja el dominio del lenguaje de
programacion utilizado, el
conocimiento de la ingenieria eléctrica
y electrénica aplicada, asi como la
capacidad de justificar las decisiones y
explicar como funciona el dispositivo.

15

Autonomia

Evalua el grado de independencia del
dispositivo respecto a la intervencion
humana, su inteligencia integrada y la
eficiencia de la automatizacion
propuesta.

25

Documentacion

Esto se refiere a la calidad visual de la
documentacién del proyecto, como
fotos, diagramas, registros de
prototipos y la disponibilidad de
archivos y cédigo relevantes.

10

Funcionalidad

Considere la ejecucion practica de la
tarea asignada al dispositivo,
incluyendo su eficacia, precisiéon y
capacidad operativa.

15

Creatividad

Evaluar la innovacion y la autenticidad
del prototipo ensamblado por el
equipo.

10

SOBRE LA PREMIACION:

@
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. Al final del campeonato, se entregara un certificado a través del canal de

comunicaciéon informado por el equipo en el formulario de inscripcion del
evento, segun su posicion final (primeros lugares, segundos lugares, terceros
lugares, mencion honorifica y certificado de participacion);

El primer lugar sera premiado con un trofeo, ademas del certificado;

El equipo de JACTECH se pondra en contacto con el ganador para obtener la
informacion necesaria para el envio del trofeo;

La premiacién se realizara mediante una publicacién en la cuenta oficial
@jactech_9458, el dia 8 de octubre de 2026, y nos comunicaremos con el
equipo ganador.

PREMIACION ESPECIAL:

1.

Premio ERIKA HONMA: Este premio esta dedicado al/la mentor(a) que mas
se haya destacado, impactando a su(s) equipo(s) y generando compromiso
en su escuela durante la competencia FIRE. Sera evaluado mediante un
relato que debera completarse sobre cémo el/la mentor(a) apoyo al equipo
durante esta temporada, enviado en el mismo formulario de inscripcion.

. Premio GIRLS IN STEAM: Este premio esta dedicado a la estudiante o

embajadora que se haya destacado creando proyectos o movilizando
estudiantes, impactando directamente a su(s) equipo(s) y generando ideas
creativas e innovadoras en la produccién de materiales o metodologias de
trabajo en equipo. Sera evaluado mediante un relato que debera completarse
sobre la participacion activa de la estudiante o embajadora durante esta
temporada, enviado en el mismo formulario de inscripcion.

Premio Make It Sustainable: Este premio esta dedicado al equipo que mas
se haya distinguido por su capacidad para desarrollar un proyecto que
fomente la sostenibilidad, teniendo en cuenta no solo el impacto ambiental,
sino también soluciones creativas y sostenibles que contribuyan al desarrollo
de la sociedad.
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